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Tinta Bicara 
Timbalan Pengarah 
Sektor Pembelajaran 
 

Salam Sejahtera,  
Salam Menjulang Pendidikan Negeri Sarawak  
Salam Malaysia Madani 
Fly Kenyalang Fly, Fly High 

Terlebih dahulu saya ingin mengucapkan syabas dan tahniah di atas terbitnya Modul 
Kenyalang Cemerlang SPM 2023 pada tahun ini. Sesungguhnya kerja buat yang 
dilaksanakan ini bukan hanya dari jabatan ini tetapi semua mereka yang terlibat khususnya 
guru-guru cemerlang, guru-guru pakar mata pelajaran dan guru-guru kanan mata pelajaran 
yang bertungkus lumus dalam memastikan Modul Kenyalang Cemerlang SPM 2023 ini 
disiapkan mengikut kualiti yang ditetapkan.  

Jabatan Pendidikan Negeri Sarawak telah mendapat maklum balas yang positif dari kalangan 
guru dan murid berkenaan Modul Kenyalang Cemerlang SPM 2022. Penggunaan modul 
tersebut sebagai instrumen persediaan sebelum murid menduduki SPM 
merupakan matlamat utama jabatan untuk meningkatkan kemajuan 
murid dan seterusnya meningkatkan peratusan layak sijil SPM yang 
telah meningkat pada tahun 2021 daripada 88.29% kepada 91.22% 
pada tahun 2022.  

Saya percaya dengan terbitnya modul ini guru-guru dan murid-murid 
terutamanya calon SPM tahun 2023 dapat memanfaatkan modul ini 
sebagai modul rujukan dalam menjawab SPM nanti. Jabatan ini juga 
berharap Modul Kenyalang Cemerlang SPM dapat dikongsi bersama-
sama dalam kalangan panitia mata pelajaran di seluruh negara 
khususnya dalam memahami teknik menjawab soalan pelbagai 
aras yang dikemukakan. Sebaiknya modul ini dapat 
dikongsi bersama bagi memastikan modul ini sentiasa 
meniti dari bibir ke bibir guru-guru di seluruh Malaysia.  

Tahniah kepada para pegawai di Sektor Pembelajaran 
yang sama-sama menyelaras bagi memastikan modul 
ini dapat disiapkan dalam masa yang ditetapkan. Saya 
berharap dengan usaha gigih ini akan membuahkan 
hasil yang lebih baik lagi dalam kita menghitung hari 
menjelangnya SPM 2023 nanti.  

 

Selamat Maju Jaya, 
Tingkatkan Prestasi untuk Pendidikan yang 
Berkualiti 

 

Fly Kenyalang Fly, Fly High 

 
 
Dr. LES ANAK MET 
Jabatan Pendidikan Negeri Sarawak 
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PENGENALAN 

 

Modul Kenyalang Cemerlang 4.0 Sijil Pelajaran Malaysia 2023 ini merupakan aktiviti 

pengisian bagi calon SPM membuat ulangkaji sebelum menjelang SPM 2023. Sehubungan 

dengan itu, Jabatan Pendidikan Negeri Sarawak mengambil inisiatif melalui modul 

pengajaran dan pembelajaran mengikut aras yang berfokus kepada kemahiran, bidang 

atau topik mengikut mata pelajaran bagi membantu calon SPM menghadapi peperiksaan 

SPM. Sampel Jadual Spesifikasi Ujian (JSU) dan sampel item soalan serta format 

pentaksiran peperiksaan SPM juga disediakan sebagai panduan guru-guru dalam 

penyediaan soalan di sekolah.  

 

Modul Grafik Komunikasi Teknikal  ini mengandungi 3 set soalan kertas 1 yang terdiri 

daripada SET 1, SET 2 dan SET 3. Kaedah pentaksiran untuk kertas 1 adalah berbentuk 

subjektif dan lukisan aplikasi. Setiap set modul yang dihasilkan adalah mengikut format 

peperiksaan SPM Grafik Komunikasi Teknikal. Adalah diharapkan modul yang dihasilkan 

ini dapat membantu dan dimanfaatkan sepenuhnya oleh calon SPM Grafik Komunikasi 

Teknikal. 

 

Grafik Komunikasi Teknikal merupakan satu mata pelajaran elektif di sekolah menengah 

atas, bertujuan melengkapkan murid dengan pengetahuan dan kemahiran asas serta nilai 

berkomunikasi melalui media grafik yang berkaitan dengan bidang teknikal serta 

membolehkan murid berkeyakinan untuk berkomunikasi dalam bidang teknologi dan 

industri semasa. 
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JADUAL DI BAWAH MENUNJUKKAN KANDUNGAN YANG DIPELAJARI DALAM 

GRAFIK KOMUNIKASI TEKNIKAL 

 

TINGKATAN TAJUK 

T
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A
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1.0 Pengenalan GKT 
 
2.0 Garisan, Sudut dan Bulatan 

3.0 Segitiga, Segiempat dan Poligon 

4.0 Pembesaran dan Pengecilan 

5.0 Elips , Parabola dan Tangen 

6.0 Unjuran Ortografik 

7.0 Pandangan Tambahan 

8.0 Lukisan Isometri 

9.0 Lukisan Oblik 
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10.0 Lukisan Perspektif 

11.0 Lukisan Pengorakan 

12.0 Lukisan Terbantu Komputer 

13.0 Lukisan Bangunan 

14.0 Lukisan Perpaipan 

15.0 Lukisan Elektrik 

16.0 Lukisan Reka Bentuk Dalaman 
Kediaman 
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ISI KANDUNGAN 

Bil. Tajuk Muka Surat 

1 Muka depan 1 

2 Pengenalan 2 

3 Tajuk Tingkatan 4 dan 5 3 

4 Isi Kandungan 4 

5 Penyelaras 5 

6 Dihasilkan oleh  5 

7 Item soalan 6 

8 Contoh JSU 18 

9 Format Pentaksiran 22 

10 Modul – Aras Tinggi 23 

11 Modul – Aras Sederhana 34 

12 Modul – Aras Rendah 44 

13 Peraturan Pemarkahan – Aras Tinggi 55 

14 Peraturan Pemarkahan – Aras Sederhana 66 

15 Peraturan Pemarkahan – Aras Rendah 76 
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PENYELARAS 

UNIT PENDIDIKAN DAN LATIHAN TEKNIKAL DAN VOKASIONAL 
 

NAMA PEGAWAI JABATAN 
 
SOLOMON KUDIK 

SEKTOR PEMBELAJARAN, 
JABATAN PENDIDIKAN 
NEGERI SARAWAK. 

 
SHARON GRACE PHILIP 

SEKTOR PEMBELAJARAN, 
JABATAN PENDIDIKAN 
NEGERI SARAWAK. 

 

DIHASILKAN OLEH 

NAMA GURU SEKOLAH MODUL 

ABANG MUSTANIR IZZUDDIN BIN 
ABANG JOHAN 

SMK ROSLI DHOBY, SIBU 

GRAFIK 
KOMUNIKASI 

TEKNIKAL 

BARNABAS BIDIN ANAK GEORGE 
MICHAEL 

SMK DEMAK BARU, KUCHING 

CHU MEI HUI 
SMK SACRED HEART SIBU, 

SIBU 

FATIMAH DANIELLE BANAN 
SMK TUN ABANG HAJI 

OPENG, KUCHING 
HAMIZA BINTI MOHAMAD SALLEH SMK KIDURONG, BINTULU 

KHAIRUL FAATIHIEN BIN HJ 
HAMSEIN 

SMK DPH ABDUL GAPOR, 
KUCHING 

LEE PAI EE SMK ROSLI DHOBY, SIBU 
MADIHAH BINTI MOHAMAD 

HASHIM 
SMK SRI AMAN, SRI AMAN 

MIZAN KAMALINA BINTI ASSIN SMK DEMAK BARU, KUCHING 
MUHAMMAD SHAFIQ BIN MD. 

YUSOFF 
SMK BANDAR SARIKEI, 

SARIKEI 
NURUL HUDA BINTI DZULKIFLI SMK KIDURONG, BINTULU 

SHAMIMI BINTI BOLHASSAN SMK BINTULU, BINTULU 

SIEW HAW SIONG 
SMK SACRED HEART SIBU, 

SIBU 
SUDARMIATY BINTI KAMARUDDIN SMK BINTULU, BINTULU 

SUNARTI BINTI NGADIS SMK PETRA JAYA, KUCHING 
YAAKUB BIN ISMAIL SMK AGAMA SIBU, SIBU 
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CONTOH ITEM MENGIKUT KONSTRUK YANG DITAKSIR DALAM KERTAS 1 
GRAFIK KOMUNIKASI TEKNIKAL (3771/1) 

 

Bahagian A 

1. P01 – Pengetahuan tentang terminologi 
(nama, istilah atau definisi sesuatu perkara) 

Standard Kandungan : 5.4 Mengenalpasti konsep dan ciri-ciri 
ketangenan 

Standard Pembelajaran : 5.4.1 Menerangkan konsep dan ciri-ciri 
ketangenan 

(i) Garisan lurus dan bulatan 

Lengkapkan jadual di bawah dengan menyatakan konsep ketangenan 
yang diberikan. 

 

 

[ 1 markah ] 
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2. P02 – Pengetahuan tentang fakta 
(maklumat am atau khusus sesuatu perkara seperti fungsi, 
kaedah atau tujuan sesuatu komponen) 

Rajah 3 merupakan pandangan atas bagi sebuah bongkah. 

 

 

Nyatakan fungsi garisan yang berlabel M. 

 

 

 

 

[1 markah] 
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3. P03 – Pengetahuan tentang kelaziman/konvensyen 
(sesuatu yang diterima atau diiktiraf sebagai satu kelaziman, seperti 
simbol atau tanda lazim) 

 

Standard Kandungan : 15.1 Pengenalan Lukisan Elektrik 
Standard Pembelajaran : 15.1.2 Mengenal pasti simbol piawai dan 

kegunaan bagi alat tambah dan alat 
lengkap 

Rajah 10 menunjukkan lukisan elektrik pelan lantai ruang dapur, ruang 
makan dan bilik air. 

 

 

Rajah 10 

Namakan simbol alat tambah elektrik yang bertanda A, B dan C pada 
ruang yang disediakan. 

A : ………………………………………………………………… 

B : ………………………………………………………………… 

C : ………………………………………………………………… 

[3 markah] 
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4. P04 – Pengetahuan tentang urutan 
(sesuatu proses, aktiviti atau tindakan yang berlaku secara 

tersusun mengikut aturan atau prosedur) 

Standard Kandungan : 11.3 Lukisan pengorakan kaedah jejarian 

Standard Pembelajaran : 11.3.2 Menerangkan proses pembinaan 

lukisan pengorakan kaedah jejarian 

Rajah berikut menunjukkan pandangan ortografik bagi sebuah objek. 
Lengkapkan jadual di bawah dengan menentukan turutan langkah untuk 
menentukan panjang sebenar garisan MA. 

 

 

[3 markah] 
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Standard Kandungan : 12.3Lukisan rajah satah mudah 

menggunakan perisian LTK 

Standard Pembelajaran : 12.3.1 Mengenal pasti perintah kendalian 

LTK yang digunakan untuk melukis rajah 
satah mudah 

 

 

 

 

Jadual di bawah menunjukkan langkah demi langkah melukis Rajah 3 
dengan menggunakan perintah kendalian LTK (Lukisan Terbantu 
Komputer). 

Sila lengkapkan jadual di bawah dengan mengisi perintah kendalian LTK 
yang betul. 
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[3 markah] 
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5. P05 – Pengetahuan tentang pengelasan 
(pembahagian, pengkategorian atau pengkelompokan sesuatu 

perkara untuk dilabelkan di bawah satu kumpulan) 

Standard Kandungan : 3.1 Melukis segi tiga mengikut kriteria yang 

diberi. 

Standard Pembelajaran : 3.1.1 Menyatakan jenis-jenis dan ciri-ciri 

segi tiga 

 

 

 

 

 

A B C 

Rajah X 

 

Rajah X menunjukkan jenis-jenis segitiga. 

Lengkapkan jadual di bawah dengan menulis A, B dan C. 

 

 

Segi tiga tak sama kaki Segi tiga kaki sama Segi tiga tepat 

   

 

[ 3 markah ] 
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6. P06 – Pengetahuan tentang kriteria 
(sesuatu perkara yang berkaitan dengan ciri-ciri, sifat atau komponen 

yang perlu ada pada sesuatu perkara) 

Standard Kandungan : 3.2 Melukis segi empat mengikut kriteria 

yang diberi. 

Standard Pembelajaran : 3.2.1 Menyatakan jenis-jenis dan ciri-ciri 
segi empat. 

 

 

 

Pernyataan berikut merupakan ciri-ciri sebuah segi empat. 

 

 

Nyatakan jenis segi empat itu. 

 

 

Jawapan : ……………………………………………………………. 

[1 markah] 

• Sisi sama panjang 

• Sisi bertentangan adalah selari 

• Persilangan antara pepenjuru adalah serenjang 
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7. P07 – Pengetahuan tentang metadologi/kaedah 
(cara, kaedah atau teknik yang standard dalam melaksanakan sesuatu tugasan, 
arahan atau kerja) 

Standard Kandungan : 6.4 Pendimensian Lukisan Ortografik 
Standard Pembelajaran : 6.4.4 Mendimensikan lukisan ortografik 

mengikut sistem ekaarah. 

 

 

 

Rajah di bawah menunjukkan pandangan ortografik bagi satu bongkah. 
Dimensikan pandangan tersebut mengikut sistem pendimensian 
ekaarah. 
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Bahagian B 

A01 – Kemahiran Mengaplikasi 
(kebolehan menggunakan prinsip [kebenaran] dan generalisasi [penyataan umum] 
pada sesuatu masalah dan situasi baru) 

 

Standard Kandungan : 9.3 Melukis Lukisan Oblik bagi pelbagai bongkah 
Standard Pembelajaran : 9.3.3 Menghasilkan Lukisan Oblik bagi bongkah 

yang mempunyai gabungan permukaan 

 

Rajah P menunjukkan tiga pandangan bagi sebuah objek. Lukiskan dalam 
saiz penuh lukisan oblik am bongkah tersebut. 

Saiz petak grid ialah 10mm x 10mm. Pilih 
orientasi yang paling sesuai. 

Butiran terlindung tidak perlu ditunjukkan. 

[15 markah] 

 

 

 

 

Rajah P 
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Standard Kandungan : 3.1 Melukis segi tiga mengikut kriteria yang diberi 

4.4 Melukis rajah pengecilan mengikut nisbah luas 
 

Standard Pembelajaran : 3.1.3 Melukis segi tiga tepat apabila diberi 

hipotenus dan satu sisi. 

3.1.8 Melukis segi tiga apabila diberi tapak , sudut puncak dan 
tinggi. 

4.4.1 Melukis pengecilan rajah satah yang mempunyai 
sisi lurus mengikut nisbah luas 

 

 

Rajah X menunjukkan dua buah segi tiga ABC dan ABD. 

(a) Lukiskan semula Rajah X tersebut dengan kedudukan baharu garis AB seperti yang 
ditunjukkan. 
(b) Kecilkan rajah tersebut mengikut nisbah luas 3 : 5. 

[10 markah ] 

 

 

 

Rajah X 
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JADUAL SPESIFIKASI UJIAN GRAFIK KOMUNIKASI TEKNIKAL KERTAS 1 (3771/1) 

KONSTRUK
 

 
KONTEKS 

BAHAGIAN A BAHAGIAN B 

P01 
 

Terminologi 

P02 
 

Fakta 

P03 

Kelaziman/ 
Konvensyen 

P04 
 

Urutan 

P05 
 

Pengelasan 

P06 
 

Kriteria 

P07 

Metodologi/ 
kaedah 

A01 
 

Aplikasi 

 
TINGKATAN 4 

        

 
1. PENGENALAN KEPADA GKT 

        

 
1.1 Pengenalan kepada GKT 

 
/ 

 
/ 

   
/ 

   

 
1.2 Media dan peralatan GKT 

  
/ 

   
/ 

 
/ 

  

 
1.3 Menyediakan kertas lukisan teknikal 

  
/ 

  
/ 

    

1.4 Melukis garisan dan menulis huruf dengan teknik yang 
betul 

  
/ 

 
/ 

  
/ 

 
/ 

 
/ 

 

1.5 Melakar lukisan Ortografik, Lukisan Isometri, Lukisan 
Oblik dan Lukisan Perpektif 

  
/ 

  
/ 

   
/ 

 

 
2. GARISAN, SUDUT DAN BULATAN 

        

2.1 Melukis dan membahagi garisan dengan kaedah 
geometri 

    
/ 

   
/ 

 

 
2.2 Meukis pelbagai sudut dengan kaedah geometri 

  
/ 

  
/ 

  
/ 

  

 
2.3 Melukis bulatan mengikut kriteri yang diberi 

 
/ 

   
/ 

    

 
3.SEGI TIGA, SEGI EMPAT DAN POLIGON 

        

 
3.1 Melukis segi tiga mengikut kriteria yang diberi 

  
/ 

  
/ 

 
/ 

 
/ 

  
/ 

 
3.2 Melukis segi empat mengikut kriteria yang diberi 

  
/ 

  
/ 

  
/ 

  
/ 

 
3.3 Melukis poligon mengikut kriteria yang diberi 

  
/ 

  
/ 

  
/ 

  
/ 

 
4. PEMBESARAN DAN PENGECILAN 

        

 
4.1 Konsep pembesaran dan pengecilan 

 
/ 

 
/ 

   
/ 

  
/ 
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KONSTRUK
 

 
KONTEKS 

BAHAGIAN A BAHAGIAN B 

P01 
 

Terminologi 

P02 
 

Fakta 

P03 

Kelaziman/ 
Konvensyen 

P04 
 

Urutan 

P05 
 

Pengelasan 

P06 
 

Kriteria 

P07 

Metodologi/ 
kaedah 

A01 
 

Aplikasi 

 
4.2 Melukis rajah pengecilan mengikut nisbah sisi 

    
/ 

    
/ 

 
4.3 Melukis rajah pembesaran mengikut nisbah sisi 

    
/ 

    
/ 

 
4.4 Melukis rajah pengecilan mengikut nisbah luas 

    
/ 

    
/ 

 
4.5 Meukis rajah pembesaran mengikut nisbah luas 

    
/ 

    
/ 

 
5. ELIPS, PARABOLA DAN TANGEN 

        

 
5.1 Konsep Elips dan Parabola 

     
/ 

 
/ 

  

 
5.2 Melukis elips mengikut kaedah yang ditentukan 

  
/ 

  
/ 

   
/ 

 
/ 

 
5.3 Melukis parabola mengikut kaedah yang ditentukan 

  
/ 

  
/ 

   
/ 

 
/ 

 
5.4 Mengenalpasti konsep dan ciri-ciri ketangenan 

 
/ 

 
/ 

      

5.5 Melukis garisan bertangen pada bulatan dalam 
pelbagai keadaan 

    
/ 

    
/ 

5.6 Melukis bulatan bertangen pada garisan dalam 
pelbagai keadaan 

    
/ 

    
/ 

5.7 Melukis bulatan bertangen pada bulatan dalam 
pelbagai keadaan 

    
/ 

    
/ 

 
6. UNJURAN ORTOGRAFIK 

        

 
6.1 Konsep dan simbol satah unjuran ortografik 

 
/ 

 
/ 

 
/ 

     

 
6.2 Prinsip sukuan ortografik 

  
/ 

 
/ 

  
/ 

   

6.3 Melukis Lukisan Ortografik menggunakan unjuran 
sudut ketiga bagi pelbagai bongkah 

    
/ 

    
/ 

 
6.4 Pendimensian Lukisan Ortografik 

  
/ 

 
/ 

  
/ 

  
/ 

 

 
7. PANDANGAN TAMBAHAN 

        

 
7.1 Konsep dan jenis Pandangan Tambahan 

 
/ 

 
/ 

   
/ 

 
/ 

  

 
7.2 Melukis Pandangan Tambahan bagi pelbagai bongkah 

        
/ 
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KONSTRUK
 

 
KONTEKS 

BAHAGIAN A BAHAGIAN B 

P01 
 

Terminologi 

P02 
 

Fakta 

P03 

Kelaziman/ 
Konvensyen 

P04 
 

Urutan 

P05 
 

Pengelasan 

P06 
 

Kriteria 

P07 

Metodologi/ 
kaedah 

A01 
 

Aplikasi 

 
8. LUKISAN ISOMETRI 

        

 
8.1 Konsep dan ciri-ciri Lukian Isometri 

 
/ 

 
/ 

   
/ 

 
/ 

  

 
8.2 Kaedah melukis Lukiisan Isometri 

 
/ 

 
/ 

  
/ 

    

8.3 Melukis Lukisan Isometri paksi biasa bagi pelbagai 
bongkah 

    
/ 

    
/ 

 
8.4 Mendimensi Lukisan Isometri 

  
/ 

      
/ 

 
9. LUKISAN OBLIK 

        

 
9.1 Konsep dan ciri-ciri Lukian Oblik 

 
/ 

 
/ 

   
/ 

 
/ 

 
/ 

 
/ 

 
9.2 Melukis Lukiisan Oblik 

    
/ 

   
/ 

 

 
9.3 Melukis Lukisan Oblik bagi pelbagai bongkah 

    
/ 

    
/ 

 
9.4 Mendimensi Lukisan Oblik 

     
/ 

   
/ 

         
 
TINGKATAN 5 

        

 
1. LUKISAN PERSPEKTIF 

        

 
1.1 Konsep dan jenis Lukisan Perspektif 

 
/ 

 
/ 

      

 
1.2 Elemen Lukisan Perspektif 

 
/ 

 
/ 

   
/ 

 
/ 

  

 
1.3 Lukisan Perspektif bagi pelbagai bongkah 

    
/ 

   
/ 

 
/ 

 
2. LUKISAN PENGORAKAN 

        

 
2.1 Konsep Lukisan Pengorakan 

 
/ 

 
/ 

   
/ 

  
/ 

 

 
2.2 Lukisan Pengorakan kaedah selari 

    
/ 

    
/ 

 
2.3 Lukisan Pengorakan kaedah jejarian 

 
/ 

   
/ 

    
/ 
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KONSTRUK
 

 
KONTEKS 

BAHAGIAN A BAHAGIAN B 

P01 
 

Terminologi 

P02 
 

Fakta 

P03 

Kelaziman/ 
Konvensyen 

P04 
 

Urutan 

P05 
 

Pengelasan 

P06 
 

Kriteria 

P07 

Metodologi/ 
kaedah 

A01 
 

Aplikasi 

 
3. LUKISAN TERBANTU KOMPUTER 

        

 
3.1 Pengenalan kepada LTK 

 
/ 

 
/ 

      

 
3.2 Perintah kendalian perisian LTK 

   
/ 

     

 
3.3 Lukisan rajah satah mudah menggunakan perisian LTK 

   
/ 

    

 
3.4 Lukisan rajah bongkah menggunakan perisian LTK 

    
/ 

    

 
4. LUKISAN BANGUNAN 

        

 
4.1 Pengenalan Lukisan Bangunan 

 
/ 

 
/ 

 
/ 

   
/ 

  

 
4.2 Aplikasi Lukisan Bangunan 

    
/ 

    

 
5. LUKISAN PERPAIPAN 

        

 
5.1 Pengenalan Lukisan Perpaipan 

 
/ 

 
/ 

 
/ 

 
/ 

  
/ 

  

 
5.2 Aplikasi Lukisan Perpaipan 

        
/ 

 
6. LUKISAN ELEKTRIK 

        

 
5.1 Pengenalan Lukisan Elektrik 

  
/ 

 
/ 

     

 
5.2 Aplikasi Lukisan Elektrik 

        
/ 

 
7. LUKISAN REKA BENTUK DALAMAN KEDIAMAN 

        

 
7.1 Pengenalan Reka Bentuk Dalaman 

 
/ 

       

7.2 Jenis ruang asas yang terdapat dalam rumah 
kediaman 

  
/ 

 
/ 

   
/ 

  

7.3 Reka bentuk ruang dalaman bagi rumah kediaman 
satu tingkat 

        
/ 
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FORMAT PENTAKSIRAN PEPRIKSAAN GRAFIK KOMUNIKASI TEKNIKAL 
(KOD KERTAS 3771 ) MULAI SPM 2018 
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